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4.3. Phần mềm máy tính: Lưu đồ thuật giải trình bày trên hình 9. 

Hoạt động của lưu đồ:Ban đầu, vi điều khiển truyền tín hiệu yêu cầu chương trình kiểm tra 
tin nhắn mới, tín hiệu này cứ 5 giây sẽ được phát một lần. 

Nếu có tin nhắn mới chương trình sẽ kiểm tra số thuê bao nhắn tin, nếu số đó trùng với 1 
trong 4 số thuê bao được đăng kí trong chương tình thì sẽ xử lý nội dung tin. Nội dung tin nhắn sẽ 
được cắt nhỏ (dựa vào dấu “,” có trong tin) sau đó truyền cho vi điều khiển. Tiếp theo chương trình 
sẽ gọi điện cho số máy nhắn tin đó, thời gian đợi là 10s, để báo cho người điều khiển biết hệ thống 
đă hoàn thành nhiệm vụ . Đồng thời chương trình sẽ kiểm tra trong nội dung tin nhắn có yêu cầu 
nhắn tin phản hồi hay không (có kí tự “RT”) nếu có, chương trình sẽ nhắn tin phản hồi trạng thái 
các thiết bị. Tín hiệu phản hồi trạng thái thiết bị truyền từ vi điều khiển tới máy tính sẽ được cập 
nhập liên tục (0,5s). Cũng có thể 
điều khiển trực tiếp các thiết bị 
từ giao diện chính của chương 
trình. 

Để tạo giao diện thân 
thiện cho người sử dụng, tác giả 
chọn 2 ngôn ngữ lập trình là 
ActionScript và Visual Basic 6.0.  

ActionScript là 1 ngôn 
ngữ lập trình flash ứng dụng 
cho thiết kế web.  

Flash movie gồm các 
scence(cảnh) , mỗi cảnh sẽ có 1 
timeline(thời gian biểu), trong 
timeline sẽ có các frame bắt đầu 
từ số 1. Thông thường thì Flash 
sẽ chạy từ frame 1 tới frame 
cuối cùng. Việc nhúng Flash 
trong Visual Basic sẽ tạo những 
hiệu ứng đẹp mắt mà vẫn giữ 
được các tính năng của chương 
trinh. ActionScript sử dụng trong 
Flash nhằm giao tiếp với Visual 
Basic để thực hiện các lệnh điều 
khiển từ người dùng. 

Flash sẽ được nhúng 
trong Visualbasic, 2 chương 
trình sẽ giao tiếp với nhau thông 
qua lệnh “Fscommand”  

Ví dụ: Trong flash khi muốn truyền  thông số cho Visual Basic, ta lập trình như sau: 

fscommand("b1","true"); 

khi đó trong Visual Basic ta dùng hàm sau để nhận thông số đó: 

Private Sub swfF_FSCommand(ByVal command As String, ByVal args As String) 

 

H.9 

Hiển thị 
trạng thái 

thiết bị 

Truyền tín hiệu 
cho vi điều khiển 

Xóa tin 

Delay 5s 

Điều khiển 
từ PC 

Đ 

S 

Đ 

Đ 

S 

S 

 Kiểm tra 
tin nhắn 
 

K.tra Số 
thuê bao 

Nhắn tin 
phản hồi 
trạng thái 

thiết bị 

Begin 

Tín hiệu phản 
hồi  “RT” 

Delay 5s 

Gọi cho 
số thuê 

bao 
nhắn tin 

 Hình 9. Lưu đồ thuật giải. 
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Lúc này biến command sẽ được gán là “b1” còn biến args sẽ được gán là “true”. Như vậy 
trong Visual Basic ta đã thu được 2 thông số là “b1” và “true” từ giao diện flash, phục vụ cho việc 
xử lý dữ liệu từ người dùng.  

Để điều khiển một đối tượng trong flash từ Visual Basic ta dùng hàm sau: 

swfF.SetVariable "b1", false 

Khi đó biến “b1” trong flash sẽ có giá trị là “false” 

+ Giao diện chính: Trên hình 10 là giao diện chính của thiết bị. Ở giao diện này người điều 
khiển có thể quan sát và điều khiển trực tiếp các thiết bị, bằng các nút ấn trong chương trình. 

+ Thư mục seting: khi click vào Buttion Seting  người sử dụng sẽ vào 1 trong các lựa chọn 
sau: 

Seting lưu số điện thoại điều khiển: Người điều khiển muốn điều khiển được thiết bị thì bắt 
buộc phải nhập số điện thoại cho phép điều khiển vào trong mục này. Chương trình hỗ trợ 4 số 
điện thoại điều khiển. Tuy nhiên không nhất thiết phải nhập cả 4 số, có thể chỉ nhập 1, 2 hay 3 số 
Nhập xong, click save , chương trình sẽ lưu lại cho lần sử dụng tiếp theo 

Seting chọn tiêu đề hiển thị cho kênh analog. Chọn mục này, người điều khiển có thể thay 
đổi chữ hiển thị nhiệt độ trên giao diện chính.ví dụ: 

Nhiet do phong 1 la:  

+ Seting lựa chọn cổng giao tiếp với vi điều khiển và điện thoại 

Ở mỗi máy tính có rất nhiều 
cổng giao tiếp, gồm cả cổng ảo (do 
chương trình tạo ra) và cổng thật trên 
phần cứng của máy tính, Vì vậy việc 
lựa chọn đúng cổng giao tiếp là rất 
quan trọng. Điện thoại giao tiếp với 
máy tính qua cổng com ảo, còn Vi 
điều khiển giao tiếp với máy tính qua 
cổng RS232 có trên phần cứng máy 
tính. Chương trình chính được viết 
bằng Visualbasic để xử lý tin nhắn, 
giao tiếp với vi điều khiển và điện 
thoại. 

4.4. Chương trình cho vi điều 
khiển  

Vi điều khiển có nhiệm vụ cập 
nhập trang thái on/off, nhiệt độ của 
các thiết bị, nhận tín hiệu điều khiển 
từ Máy tính, đưa ra yêu cầu đọc tin 
nhắn cho chương trình chính.  

4.5. Hoạt động của hệ thống 

Tập hợp các bộ phận trên, 
được mô hình điều khiển từ xa  các 
thiết bị điện sử dụng tin nhắn SMS. 
Trên Hình 11 là mô hình hệ thống. Hệ 
thống khá hoàn chỉnh, với 2 chức 
năng chính: 

- Điều khiển thiết bị thông qua tin nhắn SMS. 

-Tự động quay số và nhắn tin phản hồi trạng thái thiết bị. 

Người sử dụng chỉ việc nhắn tin theo cấu trúc như sau: 

+) Để bật công tắc cấp nguồn cho thiết bị ta soạn tin: “on1,on2,on3,on4,on5,….” 

 

H.10. Giao diện chính của chương trình. 

 
 

Hình 10. Giao diện chính của chương trình. 
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“on1” là thiết bị thứ nhất,”on2” là thiết bị thứ 2,…. 

Việc soạn tin không nhất thiết phải tuân theo thứ tự thiết bị  

Ví dụ: ta có thể soạn tin như sau: “on1,on5,on7,…” 

+) Để tắt công tắc ta soạn tin: “off1,off2,off3,…” 

Ngoài ra ta có thể tùy chọn có cho hệ thống ở nhà nhắn tin phản hồi hay không  

Ví dụ: Trước khi điều khiển, người điều khiển có thể yêu cầu hệ thống nhắn tin phản hồi 
trạng thái các thiết bị có trong nhà bằng cách soạn tin : “rt” rồi gửi tới số máy ở nhà, khi nhận được 
tin nhắn, hệ thống sẽ nhắn 1 tin phản hồi có cấu trúc như sau: 
“nhietdo:27,4:0:0:0:0:0:0:0:do,I/O:0:1:1:0:0:0:0” 

Vị trí các thiết bị trong tin nhắn phản hồi được ngăn cách nhau bởi dấu “:”,Và tuân theo thứ 
tự địa chỉ các thiết bị trong hệ thống. Phần phản hồi “I/O” nếu là “1” thì thiết bị có vị trí tương ứng 
đã được bật, nếu là “0” thì thiết bị đang tắt. Ngoài ra trong 1 tin nhắn điều khiển cũng có thể yêu 
cầu hệ thống nhắn tin phản hồi sau khi thực hiên xong công việc: VD: “on1,on2,..,rt” hoặc “on1,off2, 
off5,...,rt”, 

Chỉ cần trong nội dung tin nhắn 
điều khiển có kí tự “rt” thì hệ thống sẽ 
nhắn tin phản hồi. Sau khi hệ thống hoàn 
thành công việc thì sẽ tự động quay số 
gọi tới số máy vừa điều khiển. Thời gian 
chờ là 10s, sau đó sẽ tự động cúp máy , 
vì vậy người điều khiển có thể biết được 
hệ thống có hoạt động hay không 

 

5. Kết luận 

Bài báo đã trình bày về cấu trúc và 
chức năng phần cứng, phần mềm của 
từng khối giúp cho người đọc dễ dàng 
nắm được cấu trúc và chức năng của hệ 
thống điều khiển thiết bị điện qua tin 
nhắn. Sử dụng khá dễ dàng và giảm 
được chi phí điều khiển.Tuy nhiên mô 
hình này phần cứng nhận và xử lý tin 
nhắn chưa thực sự tách rời với máy tính. 
Có thể khắc phục bằng hệ thống sử dụng 
modem GSM trên thị trường, các modem này sẽ được ghép nối trực tiếp với vi điều khiển. Hệ 
thống có số lượng thiết bị để điều khiển bị giới hạn(6 thiết bị). Có thể mở rộng bằng cách ghép nối 
với các modul mở rộng đầu vào ra thiết bị, để tạo lên 1 mạng điều khiển nội bộ. 
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Hình 11. Mô hình bộ điều khiển thiết bị điện trong nhà.  

Các đèn báo các thiết bị trong nhà đã hoạt động. 
 


